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Ein neues PD-Textaduent-ure von MaRo !! 

Du lebst deine Zeit- auf dieser Erde 
ab, wie es Jeder andere auch tut-. Jed¬ 
enfalls war es bisher so. 

Heute vor acht Tagen klingelte das 
Telefon, eine merkwürdige Stimme meld¬ 
ete sich am anderen Ende der Leitung, 
dir lief es eiskalt den Rücken runter. 
Die Stimme fasselte etwas von einem 
Brief* der in den nächsten Tagen bei 
dir eintreffen sollte, und daß du die 
darauf gestellte Aufgabe gewissenhaft 
erledigst, denn die Zukunft der 
Menschheit hängt davon ab. 

Und tatsächlich kam einige Tage 
später ein Brief an. Aber es konnte 
alles nur ein Sehers sein, denn auf 
dem Absender datum stand ,f Z? . 02 .1 US?“ 1 . 
Der Brief war gewaltig, er erzählte 
dir von der Zukunft und was vorgefall¬ 
en war. Auch war eine Anleitung für 
den Bau einer Zeitmaschine dabei. 

Du hast die Zeitmaschine zusammenge¬ 
baut und erste erfolgreiche Uersuche 
mit Gegenständen aus deinem Haushalt 
durchgeführt. Nun wagst du dich selbst 
an die schwere Aufgabe: 

Reise in die Urzeit, finde die sagen¬ 
umworbenen Steine in einem Höhlen- 
labyrinth. Sobald du diese hast, wirst 
du automatisch in die Gegenwart 
zurückversetzt, werfe dort die Steine 
in den Mariannengraben und die 
Menschheit wird vor den außerirdischen 
Invasoren verschont bleiben. 

Dieses ftduenture ist mal wieder PD !!! 

Geballte Ladung Rätsel in der Urzeit, 
aber ohne Glück geht nichts. Spannend 
bis zum Schluß... 

Holt es euch ... ab 2G.12.1331 1 iefer- 

l—i ir 1 C.+ -7+ er kr.n i innkoc+ol 1 on I I I 







CcJ Ä S1 Verlas üernser' iläUz 


Dieses DTP -Program wird 
sicherlich eines der High¬ 
lights des Ueröffentlich- 
ungsstroft dieses Jahres. 

Der NßSEO-Publisher stellt 
eines der besten DTP-Programe, die es 
Tür den XL/XF gibt dar. Kein anderes 
Program dieses Genres kommt an Bearb¬ 
eitungsgeschwindigkeit,, LieferiiMfang 
und Bedienungsfreundlichkeit heran* 
seibst das Preis/Leistungsuerä1tnip 
ist jvehr als genial- Soviel mal vor¬ 
weg. Jetzt einiges iöm Programm* was 
es so alles bietet: 



Nach kurzen Ladevorgang gelangt man in 
ein Ruswahlmenü* das dem des Newsrooms 
"ein wenig" nachempfunden ist. Hier 
kann man nun folgende Funktionen an¬ 
wählen : 


- Der Publisher 

- Info 

- Der Konverter 

- Der ErsteIler 



- Das Grafikprogram 

- Der Fonteditor 


Der Publisher ist der Programtsil, 
mit dem man die Seiten erstellt* eine 
DinRS-Seite besteht aus drei einander¬ 
gereihten Bildschirmen. Han kann ganz 
wie im Basiceditor tippen* zwischen 
zwölf Bchriftgröpen wählen* darunter 
drei se~Zeichen Großen. Zeichensätze 
können im 3-Sektoren Format einge¬ 
bunden werden. Hit einem ganz normalen 
Zeichsnsatzeditor laut sich sogar ein 
80-Zeichen Font erstellen. Hehrere 
Zeichensätze Orders gleich mitge¬ 
liefert* alle enthalten die deutschen 
Umlaute. Icons können geladen und frei 
Plaziert werden* diese sind vom Disk¬ 
format her kompatibel zu denen des 
digitalen Redakteurs. Ruch können 
ganze Photoalben in den Speicher ge¬ 
laden werden. 

Ruch ist im Publisher eine Druckfunkt“ 
ion enthalten* die man aber nicht 
konfigurieren kann* so läuft diese 
bei mir :e_B. leider nicht* aber da 
die Seiten im 62~5ektoren Format abge¬ 
speichert werden* kann man diese 
problemlos mit dem Print-Star oder dem 
Carillon-Printer ausdrucken. Ruch ein 
arbeiten mit der Ramdisk ist möglich. 
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magazin 

In der Ausgabe Nov./Dez. 91 bekommen Sie auf 40 
DIN A4 Seiten wieder Informationen pur 
für Ihren ATARI XL/XE. Der ATARI-ZU 

Der ATARI-ZUG fährt also wieder mit Power in das Jahr 1992. 
Springen auch Sie auf den Atari-Zug 

Fordern Sie noch heute die Ausgaben Sept./Okt.’91 und Nov./ 
Dez.’91 zum sensationellen 

Kennenlernpreis von nur DM 15,- an. 

Überzeugen Sie sich selbst - es lohnt sich das Ticket für den 
Atari-Zug 1992 einzulösen!!! 



ANFORDERUNGSCOUPON 

Ja, ich möchte die beiden Ausgaben 1/91 (Sep./Okt.) und 2/91 (Nov./Dez.) des 
ATARI magazin’s zu meinem speziellen 

Kennenlernpreis von nur DM 15,- 

Name _ R12 

Straße _ 

PLZ/Ort _ 

0 Bargeld liegt bei DM 15,- (keine Versandkosten) 

O Scheck liegt bei DM 15,- ( + 4,- DM Versandkosten) 

O Nachnahme DM 15,- ( + 6,50 DM nur Inland) 

Bitte ausfüllen und schicken an 

Power per Post, Postfach 1640, 7518 Bretten 







Das absolute Weihnachts-Angebot 

1. WASEO-Publisher ☆ 

Das neue deutsche DTP-Programm der Superlative (zum Lieferumfang gehört . f \a 
die WASEO-Programmdiskette, die PD 102 B mit noch mehr Bildern und eine/'® «jC. 

/SV A 
■f, -W- 


ausführliche deutsche Anleitung. 

Best.-Nr. AT 168 


DM 34,90 


2. "C:” SIMULATOR 

Fast alle Kassettenprogramme können Sie nun spielend auf Ihr* 
Disketten übertragen. 

Best.-Nr. AT 80 DM 24,90 



Weihnachtspakete 

WASEO-Publisher und "C:"-Simulator zusammen nur Best.-Nr. W1 DM 49,- 
Graf von Bärenstein, Shogun Master und die Außerirdischen Best.-Nr. W2 DM 59,- 


3. Der Graf von Bärenstein 

Das neue Strategiespiel mit ausgezeichneter Grafik und toller Musik. Erobern Sie Ihr Land 
wieder zurück, indem Sie die Armeen Ihres Feindes Knatzbert besiegen. Auch die Auswahl 
der richtigen Frau kann hier entscheidend sein. 

Best.-Nr. AT 167 DM 24,90 


4. SHOGUN Master 

Das faszinierende Denkspiel, bei dem Sie Ihre Gehirnzellen gegen den Computer oder 
einen menschlichen Gegner unter Beweis stellen können. Setzen Sie die Spielsteine mit 
Verstand, um den Gegner zu besiegen. 

Best.-Nr. AT 107 DM 24 D 90 


5. Die Außerirdischen 

Sicherlich wird Sie dieses hochqualitative Grafik-Adventure für längere Zeit in seinem Bann 
halten. Tolle Grafiken, knifflige Aufgaben und eine gute Story sorgen für Unterhaltung. 

Best.-Nr. AT 148 DM 24,80 

ACHTUNG: Bei einer Bestellung erhalten Sie als kleines Weihnachtsgeschenk von uns noch 
kostenlos das neue ATARI magazin 2/91. Bitte benutzen Sie ausschließlich diesen 
Abschnitt für Ihre Bestellung. 

Vorname/Nachname __ R12 

PI 2/ORT _ 

Ich möchte folgende Artikel __ 

O Scheck (4,- DM Versandkost./Ausl. 6,- DM) O Nachnahme (nur Inl. 6,50 DM Versandkost.) 

Ausfallen und schicken an: Power per Post, PF 1640, 7518 Bretten 































Hit, «fi« haniast sie vor der Heirat auch 
nal Prc^esehen tirad wenn «diu geheiratet 
hast, dann wird dich ihr Besicht von 
mm an ständig hegleiten- 
Steuern Kennen ebenso frei erhöhen 
werden, wie die einznziehenden Hehr- 
pflichti«en- Tiere sollten als 
Nahrungsvorrat geKanft werden, ebenso 
sollte» Felder bestellt werden- 
Dafeihi Kannst au dir noch eine Karte an- 
sehen, die wirklich sehr gut gelungen 
ist- leine eroberten Stücke sind her- 
vorgehoben- 

Sobald KCantzbert dann besiegt ist, 
hast au gewonnen- Pias sich hier so 
einfach anhort ist in Wahrheit der 
wahre Horror- las Spiel ist anfangs 
sehr schwer zu beherrschen, Han hm{ 1 
sich eine gewisse Zeit eingewöhnen, 
aber aann, dann kristalliert es sich 
zu einen wahren Hanner heraus- leider 
wird der ultinative Srielspafl dadurch 
getrübt, dafl ständig nachgeladen werd¬ 
en mufl- Ohne floprgspeeder Kann aas 
eine sehr nervenauftreibende Sache 
werden, aber Hit Floppgspeeder ist es 
recht gut spielbar, wenn auch eine 
RandisKtmterStützung besser ausgesehen 
hätte. 

Grafik und Sound sind reichlich vor¬ 
handen una auch gehobenes Mittelnafl, 
aas Spiel Kann leider nur alleine ge¬ 
spielt werden, eine Hehrspieleroption 
hätte den "Graf von härenste in 11 
sicherlich zu den direkten Konkurrent¬ 
en zu ‘"Kaiser IX" 1 gewacht- 

Oas Spiel hat soviele Optionen, aas 
ist echt unglaublich- Ich habe sie aus 
P1atzgründen CgiöcK1ieherweisei nicht 
alle aufgezählt, aas hätte echt den 
Rahwen dieses Berichtes gesprengt- 
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Schreibschutz- 
Schalter 1050 -JQ 

Luxus-Ausführung 
mit LED rot/grün 
und Swilch-Test Software 


(keinerlei I^otarbeiten!) 


beim 

Herstellung & Vertrieb 
für Deutschland 


Herbert II 29.- 

Action-Spiel Jür XL/XE 


PYRAMIDOS YV 29.- 

Action-Abenteuer-Spiel für XL/XE 


MAUS (Q-TEC) 59.- 

• mit (lirupc >olua an Xi.Xii jn^ehliillbiir 

- plus hogramm ‘alcuLilur I 

- u.k*jl l ui SAM 

• mkhiMVc Atliiptcr I ur ST «fc AMIfiA 


I cNiurtcil. Miln gut! 


AMC-Soft Jahres-Abo 

Einzelpreis 

über 150 Seilen »> Ausgabeßir Ausgabe 


I »ISKM \ST I !< I 'l M V il AM) MIT (’onslniction Kit DALI .-(KAI 'Kl H ,M>TAC' l’U 'S 
HUNT STAK I A-STLROIDS {M()Dt : l.) 'l'Al JiS< »• DR.V JONS \M)( AVI Atl.N 
A I IAOsI KS Ml il JT_ SH DLR _Di R KA R ITH- KAS'IT -K St A TU »I fl‘1 iH 

| nu.no (üiosr 2 ij.tiiai wiaixin 

j« *1 Oruclinn Kit VIDl:Ol 11l\'I-JiWAl Tt‘SVi 
All Kl-.'S SU TISIaO UNI. 2 1* IST ST AK 2 
lOIMT.) I’RINI STAK 3 24 IL\m KIKU. 


50.“ 

10 .- 

>>* 6 null pro Jahr 



TEST FANTASTTC l 
TEST POWER DOWN 
TEST TOUR GREAT GAME^ 

TEST BOMB FUSION 
TEST DIE AUSSERIRDI i* 

TEST ONE HAN AND HIS'DROID 
‘TEST PRIWT-SB0P 
TIPS CIA ABENTEUER 
TIPS ANWENDUNG 
INFO 8-BIT MAßAZIN 
GAME -HARRY ‘S MAZE" ein Tralni .1 


AMC-SOFT S-1991 DI SKETTEN-SFjITE B 
INK) ILLEGAL OPCODES f.SXX 
INFO FRACK Äy 

NPO QUICK BUCH 
INFO PRÄSIDENT 632 
INFO PD AFC 19 
TIPS ESCAPE FROH DELTA-V 
TIPS UNIVERSAL. HERO 
HELP ANWENDUNG / SPIELE 
'TEST LEER -DI SKETTEN 
TEST JOYSTICKS 
TEST BUCH: ATARI BASIC 
TEST BUCH: LEARNING ÖY US IMG 
TEST BIG ATARI 8-DIT DEMO 
'TEST rNFU-DI SKETTEN 
SHOP VEKSCHIEDENES 
HITS HITPARADEN 
INP0 ZUM SCHLUSS 
piel aua PYRAMIDOS 



Kostenlose 

anfordern 


Info XJ 
bei : ■ 


^^AMC-Verlaq Wiesbaden 
A? Armin Stürmer 
Blücherstr. 17 
vj 6200 Wiesbaden 

"Bitte System ang&benl“ 
(XE/XL "ST *■* Amiga 
vGa jneboy^^^JPC^^^ 

Tel.: (0611) 40 56 11 


WIESBADENER VOLKSBANK 
Konto-Nr. 9344101 
BLZ: Ü1090000 


J 


Disketten - Magazine 

kauft Man natürlich 
bein Erfinder Y 


=...! oder kaufen 
Sie Ihre Wurst 
bein Bäcker ? ! 


AMC-Vcrlag Wiesbaden / Armin Stürmer/ Blüchersü*. 17 / 62(X) Wiesbaden 


















"Gigant*sch'*, im wahrsten Sinne dies 
Sportes, geht es auf dem Happg-Set UX 
des öHG-V er 1 1 ages zu, aufr swei Diskett¬ 
en tu^eln sich insgesamt acht Spieie 
sum Preis von einem. 

Folgende Spiele sind ayf den Disketten 
so Finden; 

Ghost, Adebar, lee, PQR I, Ballon '87, 
Skateboard, The last gldti^er sowie 
Snap XX * 

ßuf den Felgenden Seiten wende ich non 
bura auf Jedes Prögram eingeben, be¬ 
schreiben um was es gebt und ein© Ge- 
samtbewertung abgeben. Jedes Pregra^ 
einzeln ausführlich zu testen, wäre 
im Rahmen des Sbit-Magaa*nes nicht 
möglich. Here X go; 

fihost 

Andreas Dinner und Harald Schönfeld 
wurde es eines Tages zu du#^, daft 
Geister im die negativen Rollen in 
Cowputerspielen spielen. Deshalb 
dachten sie sich; ,0 Prögrawieren wir 
eben ein Geisterspie1, in dew die 
Geister die gute Rolle übernehmen . 
Herausgckomen ist "Ghost" und Ziel 
ist es, als Schloftgeist seinen Nach¬ 
wuchs, der in der horizontal 
serollenden Landschaft umherirrt, un¬ 
beschadet einzusammeln■ So einfach 
geht das leider nicht, da Dämonen und 
Tetenköpf© nach deinem Leben trachten» 
Rufterdem ist die Burg teilweise doch 
recht verwinkelt. Eine leicht ge~ 
wöhnungsbedürFtig© Joysticksteuerung, 
relativ gute Grafik, Feinscrolling 
sowie eine nette Hintergundmelodie, 
die mit der Zeit leicht nervt, lassen 
dieses Spiel iw Zweispielerwodus zum 
absoluten geilsten werden. 


Gesamtbewertung s * Gut 

Skateboard 

Jaja, immer diese Jugendlichen. Hit 
ihren rollenden Brettern, auch Skate¬ 
boards genannt, heizen sie durch die 
Straften und zeigen keinen Respekt. Mie 
gut, daft die Stadt endlich eine Spiel¬ 
wiese aufgekauft und diese Freigegeben 
hat, da können sich die Rinden richtig 

antrt nti^n _ 





























































Bur* denken viel« Kinder 4 so und unser 4 
lieber Skateboard#ahrer ist seines 
Lebens nicht «ehr sicher, Hügel, ext- 
rem tiefe Schlaglöcher, Frisbeescheib¬ 
en und lauter solcher “Scherze 11 lassen 
das Skateboardfahren au eine« fliptrau« 
werden. Wie lange halst du durch 4 ? 

Die Grafik ist schön bunt, das Scroll¬ 
ing Flüssig und ruckelfrei. Die Ani¬ 
mationen gehen ebenso in Ordnung wie 
der Sound, vom Spielspap will ich gar 
nicht beginnen, au schwärmen. 

Gesamtöewertungs # Gut ^ 

ce 

Eines von zwei Spielen der beiden 
Disketten, die man nur au zweit spiel¬ 
en kann, aber das bringt meines Er¬ 
achtens nur noch mehr Spielspaß, Es 
geht rund in der Arktis » ? * 

Zwei Pinguine müssen versuchen, sich 
gegenseitig mit den herumliegenden 
Eisblöcken su treten, Miele Extras 
sorgen Für lang anhaltenden Spielspaß. 
Die Grafik und Animationen gehen noch 
gerade so in Ordnung. Die Hintergrund¬ 
musik vergessen wir lieber, da höre 
ich lieber ein bit ,# ßamones a ‘. Aber der 
Spielspasl, der ist einFach genial, 
dieses Game Fesselt sehr stark. 
Gesamtbewertung; * BeFriedigend * 

PQfl I 

Das zweite Game au# diesem Happg-Set, 
das man nur zu zweit spielen kann. 

Ziel ist es, den gegnerischen Kreisel 
von der SD-Plattform zu schubsen. Das 
hört sich einFach und lustig an« Tja, 
lustig ist es, aber einfach 4 ? Dazu 
gibt es viel zu viele Extras, die 
dieses Spiel zum Killer schlechthin 
mac h en = 

Die Grafik und Animationen sind mit 
sehr viel Liebe zum Detail kreiert 
worden. Grafisch gesehen ist ,l PöP i Ba 
das beste spiel au# den beiden Disk¬ 
etten« Dafür wurde am Sound leider 
gespart, was dem irrsinnigen Spiei- 
spaß aber keinen Abbruch tut. 

Gesamtbewertung 2 *■ Sehr gut * 

Ballon 'S? 

Eilt spiel Für ein oder zwei Spieler 
stellt ““Bällen “8?" dar. Aufgabe ist 
es, mit dem Heißluetbal 1 on durch die 
Lüfte zu sausen, sacke einzusamme1n 
und diese heil auf der« Erdboden zu 
bringen« stürme, Kolibris und ein 
Berg machen hier einem ua zu schaffen« 

Grafisch schön anzusehen. Viele Farben 





fluch ist, das Spisl ^yt und flüssig zu 
. Es fesselt einen eine ge¬ 
wisse Zeit, und die ist sehn lang. 

ö^sa^tbewertung; # Gut * 

Adebar 

Im^r die armen Storche, in diesem 
Haindonfsöft-Spiel übernif^st du die 
Rolle von Rdebar, einem Storch, der 
Kinder auszutragen hat. Eine lange 
Reise durch die horizontal scrollende 
Landschaft, die recht abenteuer1ich 
sein kann, stehen unserem armen Storch 
bevor. 

Dieses Spiel ist einfach genial. Von 
Grafik über Sound bis hin zum Spiel- 
spap stimmt einfach alles. Ein spaßig¬ 
es Spiel, nicht nur für die jungen 
KL/XE - Mitstreiter. 

The last Qldtitter 

Da sich die StMZQ desöfteren 
ändert, dürfte ja hinreichend 
bekannt sein, im Jahre 23ö7 
ist es nun soweit gekommen/ daß ftutos 
aus den Jahren 1303 nicht mehr zuge¬ 
lassen sind. Dummerweise fährst du ein 
solches ßuto. Du heizt also durch die 
Straßen, hinter dir die Polizei, vom 
Wachroboter ganz zu schweigen. Ich 
sage dir, ein spaßiger Horror. Pac-Han 
massig sind die Punkte mit dem gute 
gezeichneten uldtimer aufzusamme1n, 
zwar einfaches Prinzip, aber umso 
spaßiger ist das eigentliche Spiel. 

Grafib und Sound treten hier total in 
den Hintergrund, Beides ist zwar recht 
gut geworden,, aber der spieispaß, der 
ist göttlich. 

Gesamtbewertungs ä Sehr Gut ^ 

Snap II 

Ein typisches h§urm~dar#~sich~rticht—in- 
den—Schwanz-beißen~SpieX. Mal für 
zwischendurch geeignet. Meiner Meinung 
nach ist "Snap" der beste Mertreter 
dieser Sorte von Spielen, Qigi-Sounds 
sind auch dabei. Der Rest ist einfach 
gehalten. Der Spielspaß halt kurze 
Zeit an, sinkt dann aber auf den Null¬ 
punkt. Huch die Hintergrundmelodie 
mag zu Beginn zu gefallen, doch danns 
grmpf 1 a 

Gesamtbewertung; ** Befriedigend * 



Da es acht Spiele sind und die beiden 
Disketten inklusive guter knleitungeFi 
nur 24.00 DM kosten Uas entspricht 
■“ ~ ~ wo re 3.60 DM f»ro Spiels, 




kann ich dieses Ha ppg 
Set yir'kiish jed&M 
Spielen ans Herren 
legen. OM* alle 
Happy-ästs sind sehn 
yutj aben meinen be¬ 
scheidenen Meinung 
nach ist den Teil iti 
den beste. 






































































































































(oqc^ (qdc^ 

dd) Manager^ dd) 

"i n r “ i n r 


!!! Erscheint an 12.02.'92 !!! 


Uoraussichtlicher Preis: e .00 DH 


Das Managerspiel -für einen Spieler. Zu 
Beginn mpt Du beim wetten zu Geld 
kowen, uft später inuestieren zu Rönn¬ 
en. 34irst Du es in zehn Jahren schaff¬ 
en, zum Ifperiüf^xganten zu werden ??? 

Benötigt werden ein Rtari XI-ZXE: rsit: 
Mindestens SUR sowie einer Disketten - 
Station. 

Schon Die Uorabuersion, die Reinen ge¬ 
änderten Zeichensatz und Reine GrafiR 
sowie Sound besitzt, haben Meinen 
Computer von diversen Personen tage¬ 
lang belagern lassen. 

Pragraw: Markus Posner 

Sound: Hartin Spielnanns 

Vorbestellungen werden bereits Setzt 
entgegengenörnen. Uorbesteller zahlen 
Reine UersandRosten ??? 



ICON- 
D i sket-t 



Wer im Besitz des "Digitalen Redakt- 
eurs 11 CPDj oder des "GJASEO-Publisher" 
ist, der wird sich immer nach neuen 
Icondisks -für diese Programme sehnen, 
ich habe nun eine solche mal -fertigge¬ 
stellt. Sie belegt eine Diskettenseite 
und umfaßt runde vierzig konvertierte 
Print--Shop Icons, diese Disk wird PD. 

Etwa mitte Februar dann werden noch 
mehr Icons, voraussichtlich zwei beid¬ 
seitig bespielte Disketten mit insge¬ 
samt Z0ß Icons 1 ie-ferbar sein. Beide 
D iskett en kosten dann t:, 60 DM und 
Jedes Icon wird im beiliegenden He-ft 
abgedruckt sein. 














